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ANTARKTIDA

obchodni # vyjednavaci % budovatelska #* semi-kooperativni #* utopicka #* vhodna pro novacky
@ 8-32 hracd
__ 120, 180 nebo 240 minut
.- vek 11+, Cesky

Pribéh

Antarktida roztala a odkryla své bohatstvi. Jste kolonizatofi, ktefi upadli v nemilost celého zbytku

svéta. V nastalé mezinarodni blokadé budete muset obnovit technologické postupy a vyrobit si
potfebnou vybavu pro zivot, bydleni a dalsi realizaci ve svém oboru.

Budete odkazani na profese ostatnich kolonizatort. Budete muset spolupracovat, domlouvat se a
obchodovat. Pokud uspéjete, dockate se mezinarodniho uznani. Ambicidéznéjsi z vas pak budou
usilovat o pfedni pozice v ramci komunity.

Jak se to hraje?

e \/yberes si hospodarsky sektor (profesi),
kterému se budes vénovat. Mzes byt bud

Tézar (l), nebo Inzenyr (Il), nebo Investor (lll),
nebo Vyvojar (IV).

e Hraje se na kola o dvou ¢astech. V prvni ¢asti
vyuzijes svoje akéni body a vykonas akce dle své
profese. Ziskas tak zetony predstavujici statky a
sluzby; napt.: suroviny, vybaveni do domacnosti,
stroje, donasku jidla, nové technologie... Ve
druhé fazi pouze obchodujes s témito Zetony a
domlouvas se na pfisti kola.

e Hra se stale vyviji. Na zac¢atku mas k dispozici
pouze minimalni zakladni schopnosti a
vybaveni. Nové moznosti vnasi do hry sektor
vyvojard a spoleéné s ostatnimi sektory je
uvadeéji do praxe.

e Hraje se kooperativné, ale zaroven kazdy
sleduje své vlastni cile.

Prod to hrat?

Na Antarktidé je kazdy hrac potfebnym, kazda profese nepostradatelna. Zaroven kazdy potrebuje
zetony od véech ¢étyr sektorl. Nikdo neni sobéstaény. Domlouvat se a obchodovat s ostatnimi je
nezbytné. Antarktida se tak stava pouhym prostorem, kde hru, zabavu a zazitek urdujete vy.

Hra predpoklada, ze ji kazdy hraje poprvé. Ma jednoduchy zaklad, ktery se v pribéhu hry rozsifuje s
vyvojem hry.

A pak; kdy si zahrajes hru, ktera se slozena akorad vejde do kombiku, rozlozena zabere celou
mistnost a obsahuje vice nez 3000 hernich zeton(?



